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Aktivitates nosaukums: Interaktiva viktorina Kahoot platforma

Ilgums: 3045 miniites

Dalibnieku vecums: 7.-9. klase (12—-15 gadi)

Macibu priekSmeti: vispargjas zinasanas, sports, daba, zinatne

Labbiitibas joma: mentala, sociala

Aktivitate veicina:

stresa parvaldibu

mentalas labklajibas izpratni

pozitivu mijiedarbibu un sadarbibu skoleénu vidi

prosocialu skolotaja—skoléna mijiedarbibu

ieklaujosas izglitibas pieeju

spelosanas (gamifikacijas) izmantosanu ka riku fiziskas aktivitates veicinasanai

Skolénu iesaiste: augsta

IstenoSanas iespéjamiba skolotajiem: Viegla / vidgja

NepiecieSamie materiali:

1 ierice katram skolénam vai komandai (talrunis / plansete / klépjdators)
stabils Wi-Fi savienojums

bezmaksas Kahoot konts un ieprieks sagatavota viktorina
projektors vai interaktiva tafele (ieteicams)

Apraksts:

b=

S.

Izveido Kahoot viktorinu ar 15-20 jautajumiem par sportu, dzivniekiem un dabu.

Sac spéeli, skoléni pievienojas, izmantojot spéles PIN kodu.

Atlauj individualu spéli vai veido nejausas komandas, lai veicinatu skolénu savstarp&ju sadarbibu..
P&c katra jautajuma velti apmeram 10 sekundes, lai paskaidrotu pareizo atbildi un sasaistitu to ar
macibu saturu.

Noslédz ar 1su refleksiju: “Ko tu iemacijies? Ka komanda tev palidzgja?”

Galvenie ieteikumi: Pirms nodarbibas parbaudi tehnologijas, uzturi fona muziku klusa liment; slavé
centibu, ne tikai atrumu.

Pieredze testéSanas laika: Skoléni bija loti ieintereséti, pat tie, kuri parasti nelabprat iesaistas sarunas. Vini
lidza viktorinas rikot katru nedélu. Skolotaji pamanija uzlabotu noskanojumu un labaku faktu apguvi
turpmakajas stundas. Dazi klusaki skoléni atveras, kad komanda bija atkariga no vinu ieguldijuma.
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